
ВАШІ РЕЗУЛЬТАТИ МАЮТЬ БУТИ НАДАНІ ДО:

1. Будь ласка, оц нࠢ тࠢь в дࠢ 1 до 5 за кожен розд лࠢ. Ви можете використовувати в дࠢрахування в дࠢ 0,25 до 0,50 бала лише за розд лࠢи II–V.

*************************** Судд .ࠢ Ознайомтеся з нࠢструкц яࠢми нижче. ***************************************

ВАЖЛИВО: НЕ ЗБІЛЬШУЙТЕ ФОТОГРАФІЇ НА БІЛЬШИЙ РОЗМІР ЗА ДІЙСНИЙ РОЗМІР ТА УВАЖНО ПРОЧИТАЙТЕ ОПИС

Стор нࠢка 1 з 4

РЕТЕЛЬНО

Поверн тࠢься до початкового електронного листа, додайте цей документ  ࠢнад шࠢл тࠢь його назад на адресу (eggartinternational@gmail.com)

Оц нࠢювальний лист судд  ࠢ«MAP» шляху майстра-рем сࠢника – ПИСАНКИ ДІАСПОРИ

5-15

2. Ідеї виражаються без єдност  ࠢкомпозиц їࠢ.

1. У твор  ࠢмистецтва немає традиц йࠢних мотив вࠢ

Посв дࠢчення особи судд :ࠢ

I. Визнання традиц йࠢних писанкових в зࠢерунк вࠢ 

(прочитайте опис та перегляньте

(-1 бал)

1-3

5. Художн йࠢ тв рࠢ м сࠢтить щонайменше 5 традиц йࠢних 

мотив вࠢ

Принципи та елементи дизайну (л нࠢ яࠢ, композиц яࠢ, 

прост рࠢ, рух, баланс, акцент, в зࠢерунок, єдн сࠢть, 

кол рࠢ, контраст, ритм, текстура, значення, форма)

• Неналежне використання певної техн кࠢи 

(-1 бал)

Ім'я стюарда:Номер запису

Дизайн

(-1 бал)

• Кольори матер аࠢл вࠢ не зб гࠢаються

2. У твор  ࠢмистецтва зображено щонайменше 2 традиц йࠢн  ࠢ

мотиви.

4-12

4. Ілюстрац яࠢ м сࠢтить щонайменше 4 традиц йࠢнࠢ

2-6

решта дизайну, тобто в дࠢсутн сࠢть 

гармон їࠢ (-1 бал)

яйця не пропорц йࠢнࠢ

2-8

• В дࠢсутн сࠢть безперервност  ࠢтеми чи 

стилю (-1 бал)

(верс яࠢ 03232026)

3. Композиц яࠢ демонструє обмежен  ࠢзнання 

принцип вࠢ елемент вࠢ

3-9

• Несум сࠢне використання матер аࠢл вࠢ

розд лࠢ ориг нࠢальних мотив вࠢ заявки)

5. Художн йࠢ тв рࠢ демонструє майстерне виконання

3. Художн йࠢ тв рࠢ м сࠢтить щонайменше 3 традиц йࠢн  ࠢ

мотиви.

4. Ілюстрац їࠢ демонструють гарну композиц юࠢ та 

елементи дизайну.

• Дизайн виглядає незбалансованим

3-12

Категор яࠢ:

5-20

(-1 бал)

Ім'я судд :ࠢ

1. Мистецтво демонструє брак планування в 

дизайн  ࠢта композиц їࠢ

1-4

II. Композиц яࠢ та дизайн

4-16

мотиви

• Масштаб предмет вࠢ, що використовуються в або на

3. Ус  ࠢполя, вид лࠢен  ࠢЗЕЛЕНИМ кольором, необх дࠢно заповнити. Якщо у 3-му стовпц  ࠢнемає в дࠢрахувань або доповнень, поставте позначку «0».

Категор їࠢ очок Ваш

в дࠢрахування

В дࠢрахування та додавання бал вࠢ ФІНАЛ

доповнення
бал(допуск)

Приклади (не вичерпн )ࠢ

(Обов'язково)

2. Інструкц їࠢ: завантажте цей документ та збереж тࠢь його на своєму ПК. Внес тࠢь св йࠢ бал у колонку «Оц нࠢка судд »ࠢ. Збереж тࠢь коп юࠢ.

Зважений

лише n)

або
РАХУНОК

Суддࠢ
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ФІНАЛВаш

Стор нࠢка 2 з 4

Категор їࠢ очок
в дࠢрахування

Суддࠢ

Зважений

лише n)доповнення

(Обов'язково)

Приклади (не вичерпн )ࠢ

5 (початковий бал) м нࠢус 1,0 (показуються л нࠢ їࠢ 

ол вࠢця) м нࠢус 0,25 (в дࠢсутн йࠢ барвник в одн йࠢ 

д лࠢянц )ࠢ = 3,75

В дࠢрахування та додавання бал вࠢ

РАХУНОК
або бал(допуск)

• Нер вࠢном рࠢна ширина смуг (-0,5 на 

площу)

Приклад:

4. Художня робота виконана з винятковими 
зусиллями та майстерн сࠢтю.

III. Техн кࠢа • Погане покриття барвником (в дࠢ -1 до 

-2 бал вࠢ)

5-20

Складний дизайн, але погано виконаний

IV. Майстерн сࠢть та презентац яࠢ

5. Художня робота виконана з суттєвим

2-8

5-20

неправильний дизайн (-1 бал)

• Мотиви неточнࠢ

5 – Дуже складно та трудом сࠢтко 4-16

• Л нࠢ їࠢ ол вࠢця нав'язлив  ࠢта

2-8

представлення ориг нࠢал вࠢ

виконання та очевидн  ࠢнедол кࠢи (-1

3-12

• Передова техн кࠢа з поганою

Техн кࠢа

2. Художня робота виконана з м нࠢ мࠢальними 

зусиллями та недбало, позбавлена акуратност .ࠢ

4 – Вище середньої складностࠢ

(-2 бали)

3. Художня робота виконана з м нࠢ мࠢальними зусиллями, 

м нࠢ мࠢальною майстерн сࠢтю та к лࠢькома ф нࠢальними 

штрихами.

4-16

• Л нࠢ їࠢ неч тࠢк  ࠢта неч тࠢк  ࠢ(- 1.0)

• Інше (0,25-4,0)

1. Надзвичайно легко

• Інше (в дࠢ 0,25 до 4,0)

до-2 бал вࠢ)

3-Середня складн сࠢть

5-20

докази зусиль, ф нࠢальних штрих вࠢ, гарної 
презентац їࠢ та майстерностࠢ

• Вир вࠢнювання елемент вࠢ усерединࠢ

4-16

V. Ступ нࠢь складностࠢ

(в дࠢ -0,25 до -1,0 бала)

ПОШКОДЖУВАТИ загальний дизайн 

(в дࠢ -1 до -2 бал вࠢ)

3-12

• В дࠢсутн йࠢ барвник (0,25 на д лࠢянку)

Починаючи з 5 бал вࠢ, в дࠢн мࠢ тࠢь бали на основ  ࠢ
стовпця праворуч.

2-8

1-4

1. Ілюстрац яࠢ не завершена

2-Легкий

3,75 – це оц нࠢка за техн кࠢу, яку ви впишете у 
колонку оц нࠢок судд вࠢ праворуч.

3-12

1-4

1-4
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Оц нࠢка (Адм нࠢ сࠢтратор)

Втд

т лࠢьки)

Менше 21 НЕВДАЧ

ФІНАЛ

РАХУНОК

Категор їࠢ очок Суддࠢ

бал(допуск)

лише n)

Зважений

Ф нࠢал

Оц нࠢка:

Стор нࠢка 3 з 4

• СРІБНИЙ р вࠢень (середн йࠢ р вࠢень)

5 – Надзвичайно вражаючий (ХУДОЖНИК ЗОЛОТОГО 

АБО ПОСЕРЕДЖЕНОГО РІВНЯ *(старий р вࠢень майстра 

IEAG)

VI. Загальне враження – П сࠢля розгляду фотограф йࠢ та 

опису, до якого р вࠢня, на вашу думку, належить 

це яйце?

4 – Вище середнього (СРІБНИЙ АБО ПРОМІЖНИЙ)

3-3

2-2

(ХУДОЖНИК РІВНЯ)

Початк вࠢець) Оц нࠢка RAW 

приблизно 21-23

27-30

5-5

1-Погано (зрозум лࠢо без пояснень)

2-задов лࠢьний (ПОЧАТКОВИЙ РІВЕНЬ)

3-Добре (БРОНЗА АБО ПРОСУНУТИЙ ПОЧАТКОВИЙ РІВЕНЬ

(ХУДОЖНИК РІВНЯ)

• GOLD (просунутий р вࠢень або р вࠢень 

майстерност )ࠢ RAW бал приблизно

Переконайтеся, що ваш первинний бал та загальний

кореляц яࠢ вражень. 4-4

1-1

• БРОНЗОВИЙ р вࠢень (Просунутий

Оц нࠢка RAW приблизно 24-26

III. Коментар  ࠢсудд вࠢ щодо покращення MAP (не бачили художники)

II. Коментар  ࠢсудд вࠢ для художник вࠢ (шляхи покращення, сфери досконалост )ࠢ
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Стор нࠢка 4 з 4

Нотатки для судд ,ࠢ якщо потр бࠢно, або для додавання фотограф йࠢ, щоб показати проблемн  ࠢпитання
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